PHARAON REVIENT

Ce scénarEgyptien pour I'Appel de Cthulhu, estprévu pour un petit groupe de joueurs
(3 serait un bon chiffre). 1l est fortement conseillé de lire I'aide de jeu précédentea
moins que vous ne possédiezle guide du Caire. Un perso archéologue est quasi—
indispensabledansl’équipe.

Note : Attention, apresl’avoir maitrisédeuxfois, je peuxvous affirmer que ce scénarpeut
devenirtréslong. Aussi je vous conseille,si vous sentezvos joueurstrainer,de le faire en
deuxséancesEn effet, il seraitdommagede faire de cet enrichissanvoyage,une excursion
faconjet-tours.

AKHENATON L'HERETIQUE :

Pharaonde la XVIII eme dynastie, son premier nom fut en fait AmenophisliV, en
référenceau dieu Amon. Possédantineforte attirancepourla poésieetla nature,il décidaau
coursde sonregne,de ne plusvénérerqu’'UN seuldieu : Aton, le disquesolairequi devintle
créateur de toute chose. En signe de rupture, il se fit renommer Akhenaton :
"Celui—qui-plait—-a—Aton".Puisil quitta Thebesa ville despharaonsegtfit construireune
nouvellecité, Akhet—Aton, "I'horizon du disque",aujourd’hui Tel al-Amarna.ll y vécu?20
ansen compagniede safemme, Nefertiti, ety continuade vénérerAton au granddamdes
prétresde Thébes.A samort, ceux—ci s’empresserentl’y amenerson successeuet de le
reconvertirau culte d’Amon. Ainsi, le neveud’Akhenaton, Toutankhatondevintle célébre
Toutankhamon.On peut dire qu’Akhenaton fut, dans I'histoire égyptienne,un des rares
pharaons sesingulariserfou pourlesuns,avant—gardist@ourlesautres.

Mais enfait, il tait bienplusquecela...

Dessajeunesseil s'intéressa l'occulte et aux artsde la magie,auxquelsl fut initié
par les prétres.Un jour sansle savoir, il entraen contactavecle puissantgrand ancien
Cthugha.Pensangu’il s’agissaitd’Athon, puisqued’apparencesimilaire (une gigantesque
boule de feu), il se prosternaimmédiatementdevantlui. Lorsque celui—ci lui demandade
I'aide pour revenir surterre,le pharaonpensaqu’il étaitde sondevoir, entant quefils des
dieux,derendrea Athon ce qu’il avaitlui mémecrée.ll sepromisdéslors del’aider etrenia
subitement les autres dieux. Suivit alors une nouvelle vie d’études magiques et
d'innommablessacrificesd’esclaves aunom d’Athon, dont seul témoignentles fresquesa
présenteffacéesdansles profondeursde Tel al-Amarna.Cependantpour qu’il reviennesur
terre,il tait nécessairajue les constellationsastralessoient favorables,et il se rendit vite
comptequ’il nevivrait jamaisassedongtempspourvoir celas’accomplir. Aussi étudia—t-il
le livre desmorts et fit—il construireune chapellecachéeyouéea sarésurrectionll gardait
ainsil'espoir de faire revenircelui qu’il croyait étre Athon, sansse douterde la catastrophe
guecelaimpliquerait.

PRELUDE :

Il y adecelaguelquesannéesM. Arthur Devault, unarchéologudrancais serendita
la bibliothéquede Damas.en Syrie, pour effectuerdesrecherchesLa, il trouvaparhasarde
carnetde voyage d’'un historien arabedu Xll ¢me sieécle,du nom de Tarek Abdul-Arna. A
l'intérieur étaitdétailléle récitde sonexpéditionen Egypteet'étudequ’il fit desPharaonsle
Memphis:

En rassemblantfresqueset témoignagesntiques! découvritla vraie naturedu culte



pratiquépar Akhenaton(voir I'encadré :Akhenatonl’hérétique).Ce qui n’était au débutpour
lui gu’'unesimplecuriositédevaitsetransformerenterreurlorsquequelquesannéeplustard
il consultale NECRONOMICONa Damas,danslequel CTHUGHA estcité enbonneplace.
Prisde panique,il euta peinele tempsd’inscrire quelquesnotesa la fin de soncarnetavant
demourir piétinéparun chevaltandisqu’il seprécipitaithorsdela bibliotheque.

Happé par sa découverte, le jeune archéologue, se procura a son tour le
NECRONOMICON, malgré les avertissementsrépétés des bibliothécaires. Tant de
révélationséveillerenten lui, despulsionsmégalomaned! projetad’aider Pharaora revivre
afin que celui—ci puissefaire revenir sur terre CTHUGHA. De cette maniere,il espérait
obtenirla reconnaissana#un dieu puissanettutélaire.

Le principalobstaclea I'accomplissemende sonplan étaitde pouvoirréunirlesfonds
nécessairea I'ouverture d’'un imposantchantieren Egypte.Or, par "chance",I'événement
Toutankhamonse produisit. Il lui suffit alors de trouver un pigeon a qui promettre des
retombéesnédiatiqueexceptionnelles’il acceptaitde financersesfouilles (ala manierede
Lord Carnavon)Evidemmentcecinefut pastreslong...

INTRO :

Contact PJ

A tour de role, les PJvont étre contactéspar M. Duval , un riche hommed’affaire
francaisrésidantalternativement Pariset a Boston. A vous d'imaginer la maniéreet les
motifs pourlesqueldl fait appelauxPJpourfaire partiedel’expédition,cependant :
- le professeur Armitage pourra servir d’intermédiaire pour proposerles servicesde
'archéologuea M. Duval (surtouts’il sorta peinedel’'université).
- La présencead’un journalistepour couvrir 'événementest chaudementecommandéede
plus,celavousfaciliterala tachepoursonintro...

RéunionchezM. Duval

Le rendez—-vousstfixé le jeudi 11 novembrel923a 18h30précise,chezM. Duval.
Sa demeure,un peu a I'écart de Boston, est une splendidevilla de style européen(belle
batisse, nombreusesoeuvresd’arts, beaucoupde servant(e)s,peinture de chassesur la
cheminéest barrempli d’alcools étrangers...).Chacuny serarecuparJulie,unejolie femme
de chambreau délicieuxaccent'frenchie", et accompagngusqu’ausalonou la famille Duval
setient : MauriceD. (le pere,accueillantet dynamique),AnnetteD. (la mere,souriantemais
peu bavarde),et Isabelle D. (la fille, jeune et jolie). Une fois tous les PJ arrivées, les
présentationserontfaites. Cependant. Duval ne parlerade son projet qu’apresle diner.
Celui ci estcopieuxet typiguementfrancais(je vousen laissecomposelle menu).Une fois
terminé, tous passentau salon prendre le café/digestif et M. Duval entame un long
monologue :

"Lors d’'un de mesvoyagesa Paris, I'hiver dernier, j’ai fait la connaissanced’'un jeune
archéologuenommeéArthur Devault. Nousavonsrapidemensympathisét un soir, apresune
soiréea I'opéra Garnier, il mefit uneconfidencell m’affirma connaitrel’emplacemengexact
d’'un tombeauégyptienencoreinviolé ! Mais hélas,il ne parvenaitpasa réunir les fonds
nécessairepour organiserdesfouilles. Apresmareréflexion,je décidaidel'aider etun mois
plus tard, il partit pour 'Egypte. Je n'ai eu que peude nouvellesdepuis...maisil y a une
semaing’ai recule télégrammesuivant”

(il sortalorsunefeuille desapoche etlalit:)

"Al TROUVE ENTREE...VOUS ATTENDS POUR L'OUVERTURE... RENDEZ-VOUS



AU CAIRE"

"Je penseque vous comprenezmieux présentpourquoij’ai fait appela vous.(au MJ de
brodersuivantlesPJ). Jetienscependané soulignerquelguechose bienqueje m'intéresse
de presa l'histoire anciennececin’est pasla seulemotivationaux sommedolles quejai
dépenséedanscettehistoire. Jetiensavanttout aux retombéesnédiatiquestoujoursbonnes
pour les affaires. Je veuxquele nomde Duval fassele tour du monde(regard compliceau
journaliste),tout commecelui de Lord Carnavonl’a fait il y a 2 ans.C’estpourquoimafille,
Isabelle,vousaccompagnera.”

Vous l'avez compris, ce personnagedevra étre joué par un PJ, en tout cas c’est
vivementconseillé.Si vous n’avez pasde joueuse remplaceza par un fils, maisbon, c’est
moinsdansl’esprit film d’aventure.

Le resten’estqueformalitéset recommandationéspécialemenliéesaux attentatsur
les européens)Le départestprévule surlendemainleur contact,un représentantu musée
Egyptien des antiquitésles retrouveraa Alexandrie et les conduirajusqu’au Caire ou ils
résideronbienévidemmentu Shepheard’s.

LE VOYAGE :

Le rendez-vou®stfixé a 9h, garede Bostonsurle quaien partancepour New-York.
M. Duval estbien sarprésentpour embrassesafille etfaire sesdernieresecommandations.
Ensuite, direction les docks de NY pour une luxueuse croisiére d’'une semainejusqu’a
Alexandrie (escale :Marseille, Palerme,...). Prenezle tempsde faire appréciera vos PJces
momentsde détenteet defétes,le dépaysemerd l'arrivé n’en seraqueplusgrand.

Endébarquané Alexandrie,ils serontsurprisparla forte odeurdela merainsiquepar
la gigantesqudoule grouillant autourdu port. Sautillantparmi elle (penseza Marcusdans
Indy3), un homme d’apparenceeuropéenndeur fait signe.ll s’agit d’Edouard Letendre,
colleguede Maespero e directeurgénéraldu muséedes antiquitéségyptiennesll a pour
missionde les accompagnejusqu’auShepheard’dl estvif etaimableet profiteradu voyage
entrain jusqu’auCairepourleur faire moultrecommandationde prudence.

LE CAIRE :

Arrivés au Shepheard’'qvoir descriptiondansaide de jeu) enfin d’apres—midi,M.
Letendreleur annoncequ’aprés s’'étre changésils pourront se rendre sur la terrasseou
Maesperadles attendpour prendrele thé. Une fois sur place,il les invitera a satable et les
présentera sonami, sir EdouardLaurence(voir aidedejeu pourplusde détailssurLaurence
d’Arabie). Une fois les mondanitésterminées/es discussionssur la découvertede Devault
peuvent commencer.Maesperosait tres peu de chosesa ce sujet et ne dissimule pas sa
perplexité. Pour lui, la découverted’un nouveautombeaude Pharaonest peu probable
puisqu’ils ont déjatous été découvertqun archéologueavisé peutfaire remarquerqu’on a
bien découvert celui de Toutankhamon récemment malgré ces théories), quant a
'emplacementesfouilles, il ne correspondh aucuneréférencehistorique. De plus,l'origine
dessourcede Devault,la bibliothéquede Damas Jui sembletrésfantaisiste De toutefacon,
il leur rappelleque,malgréla concessiorachetégpar M. Duval, toute piecetrouvéesurle sol
égyptienappartient’aborda ce pays.
Vousdisposealetroisingrédientgpouranimercettediscussion :

- Le passageannoncéde Djalha, le contremaitrede Devault, dansla soirée. C’est un
Egyptien, maigre, trés grand, presqueentiérementecouvertd’une Djellaba d’ou jaillissent
deux petits yeux noirs, et marchanta I'aide d’un batonaux formestorturéesll esttres peu



bavard et ne leur révelerapas grand—chosesi ce n’est qu'il est parti des fouilles il y a

guelquegourspourlesretrouver,avantl’ouverturedela tombe.ll lesattendrademaindevant
I'hotel pourlesemmenessurlesbergesdu Nil d’ou ils prendrontunefelouquepourserendre
surplace.

- Une manifestatioranti—-Européennd’étudiantspassantlevant’hétel eta I'attitude passa-—
blementviolente.

- Lesremarque®t prisesde positionséclairéesde Laurencequi doit auparavanpasseipour

guelgu’und’extrémementultivé et respectueuxiescultureset populationdocales.Sonaide

peutétreprécieuseaussifaitesensortequevosPJne sele mettentpastrop a dos.

Tout le groupedevraitfinir la soiréesurla terrassenu, aprésle magnifiquecoucherde soleil
surlesPyramidespn prendrde dinersuivi d’'une petiteféte.

LES FOUILLES :

L’arrivée :

Le voyageenfelouquejusqu’aBéni—Souefdureunejournéeet demi. C’estunepetite
ville égyptienneabsolumentpas touristique mais disposantnéanmoinsde tous les services
vitaux (poste,commissariat...)Djalha loueradeschameauxpourle groupe,puis directionle
désertou le chantierseraatteintpeuapresle crépusculeAu passagele la dernieredune,les
PJpourrontvoir Djalharalentiret regarderavecstupéfactionpeutétremémeavecpeur ?)le
campementCelui ci ne ressemblepasdu tout a ce a quoi les perso s’attendaient :aucune
tracede chantier,le sabley esttotalementisse et seulesdeuxtentesplantéesen plein désert
sontvisibles. Pourtant,d’apresles proposdu contremaitrejl y avaitici un chantierde plus
d’'une vingtained’hommeset I'entrée du templeétait déjatotalementdégagéd jet de SAN).
A y regarderde plus préson peuttrouver quelquesoutils enfouis sousle sable.L’'une des
deuxtentescontientdu matérielpour les fouilles, I'autre étantcelle de Devault. A l'intérieur
gitle cadavrede I'archéologue)a peautoute boursoufléeet teintéede couleursverdatresDes
gu’ils s’approchentu corps,deux cobrasjaillissentde sousle lit (p'tit jet d’'SAN). lls sont
extrememenagressifet si les PJsonttrop passifs,Djalhales chassera I'aide de sonbaton.
La tentene contientpasgrand—chosel’intéressana I'exceptiond’un carnetbienen évidence.
Ony trouve un descriptif des fouilles, tenu a jour méthodiquement,mais sansaucune
annotationsur la naturedu batiment. Les dernierespagesparlentde la découverted’un
escalierpuis d’'une porte (ainsi guele schémasuivant).On peuty lire cettederniereligne :
"Attendonsl’arrivée dela famille Duval pourl'ouverture".

i —
| —

Lesfouilles:

Grace aux notes de Devault et a l'aide de Djalha, les PJ pourront déterminer
'emplacementdu batiment enfoui. Restea présenta trouver de la main d’oeuvre pour
relancerles fouilles et, de toute facon, il faut faire rapatrierle corpsde I'archéologueet
racheterdes vivres car il n'y a plus rien sur place. Un retour en ville s’impose donc le
lendemainNe perdezpasde vue qu’exeptédansles administrationget encore)personnene
parle anglais, aussitout dialogue passerapar l'intermédiaire de Djalha. Curieusement,



personnen’accepterade travailler au chantier.Si les PJ cherchentdestracesde I'ancienne
équipe,ils trouverontdansun kawasombreet enfuméun hommeacceptante leur parler.ll
affirmeraqu’une malédictionpesesur ce lieu et gu'’ils ne doivent pasy retourner "Allah le
protége caril nefaut pasqueleshommesy pénétrent”. Finalementjls ne trouverontqu’une
troupedebédouinsa l'extérieurde Béni—Souefsoit unequinzained’hommesentout.

Les fouilles durerontune bonnesemaine Si, au premierjour, I'excavationprogresse
aisément)’ambianceva rapidemensedégradeljusqu’adevenireffroyablemenbppressante.
Il n'y a pasde chronologiefixe de cet instanta I'ouverture de la porte. Justeune série
d’événementsétrangesqui devraientaccentuera pression.Au début, ce ne seraqu’une
simple morsurede cobra,maisles derniersjours serontinsupportablesjusqu’ala fuite dela
totalité desouvriers.Aucunde cesévénements’esten soi surnaturelmaisleur accumulation
etleurintensitédoiventsuggérerjuele "desert"neveutpasquelesfouilles aientlieu. Jevous
proposeceux—ci :attaquesle cobra,chaleurextrémele jour et froid glacialla nuit, nourriture
pourrissanenunejournéea peine,tempétede sable,invasiond’insectes (maisi jamaisvous
avez d'autresidées, n’hésitez pas). Les ouvriers feront bien sir part de leurs craintesau
contremaitreet commenceronta s’enfuir desla mort d'un des leurs. Il faudra étre tres
généreuxaveceux pour les reteniret, de toute faconce ne serapasefficacebien longtemps.
Vouséteslibre dejugerla pertede SAN commebonvoussemble.

Le tombeau

Sousun ciel menacanet alorsqu’il nerestesremeniplus qu’un ou deu> (” -
ouvriers, les pelles buttentenfin sur les premiéresmarches.Une fois dégagee | [} &
I'entrée du batimentenfoui seraenfin visible (similaire au dessindu carnetde q -
Devault).La porteest peinefissuréemaison peuty voir gravéplusieursfois le
méme cartouche(voir ci—joint). Il appartientau PharaonAKHENATON, dela /2"..{:;
XVllleme dynastie.Un jet d’archéologieserautile pour connaitreson histoire j}iﬁ-
officielle. 1l paraitalors peu probablequ’il s’agissed’'un tombeau.En effet se
momiea déjaétéretrouvéeaccompagnéde celle de safemmeNEFERTITI, dan: EMW:"
sonpalaisa TEL-AL-ARMARNA. -

Unefois I'entrée dégagéesousun vent extrémemenviolent, une odeurnauséabonde
s’échapped’'un sombre couloir dallé qui s’enfonce sous terre. Faites faire un jet en
archéologie celuiqui réussitsauraqueles égyptiensavaientpour habitudede creusemun puit
profonda proximité de I'entrée destemples(on ne sait d'ailleurs toujourspasbien si c’était
pour éviter que I'eau de pluie n’y pénetreou s'’il s’agissaitsimplementd’'un piege).Si la
personneentétedu cortegen’avancepasassezprudemmentelle risque de seromprele cou.
Plusloin, dansle tumulus,dela peinturenoir recouvreprogressivemeria totalité dela paroi.
Un archéologuetrouvera cela trés étrange car jamais vu dansla décoration rupestre
égyptienndraditionnelle.Finalemente couloir s’élargit pour donnersur unevastesallevide
et presquecirculaire. Facea eux, se tient une gravure représentantle dieu Aton (voir
documenten annexe).Tout autour du mur, est déroulé un immense papyrustrés bien
conservé Enfin, a terre,5 hommesgisent,le corpsintégralementcalciné...et il semblerait
quecelasoittresrécent,guelqguessemainesumaximum !(jet de SAN). Désquel’'un d’entre
eux s'approchedu mur, le papyrus commence frétiller, puis s’enrouler sur lui-méme,
jusqu'atomberau pied de I'investigateur(re—jetde SAN). L’exploration de la piecea peine
terminée,ils entendentDjalha déboulerdu couloir. Il les supplie de sortir car dehorsla
tempéteest devenueterrible et menaced’ensevelirle site. Une coursecommencealors en
directiondela sortie (n'oubliez pasle puits) déjaa moitié ensabléemaisle plusterrible sera
de rejoindre les tentes !Ouvrir les yeux étantde la folie il ne faudraalors sefier qu'a sa
chance(jet) pour survivre. Je vous laisseseul juge de la difficulté mais quoi gqu’il ensoit :
faitesles souffrir.




Le lendemainmatin, malgré leur fatigue, les PJ sont vite réveillés par la chaleur.
Lorsqu’ils sortentdela tente,ils ne verrontplusrien desfouilles entrepriseslepuisplusd’une
semainea partquelguesoutils enfouissousle sableet les deuxtentesplantéesen plein désert
(jet d’'SAN). Restersur place ne présenteplus grand intérét et les joueurs devraient
logiquementevenirau Cairepourraconterce qu’ils ontvu a Maesperogétudierle Papyrusget
surtoutprendreun peuderepos.

Cequi s’estréellementpassé

Lorsqu’Arthur Devaultdécouvritl’entréedu sanctuaireuelguesemainesuparavant,
il savaitdéjace qu'il trouveraita l'intérieur : la versionintégraledu LIVRE DES MORTS.
Voyant les élémentsse déchainerautourde lui (tout comme pour les PJ) et sesouvriers
déserterun parun, il prétenditattendrel’arrivée de Duval avantd’ouvrir la porte et envoya
Djalhale cherchergspéransecrétememjuesi quelquechosetournaitmal, del'aide arriverait
forcément.

Il forca la porte le lendemainety pénétraen compagniedes5 derniersouvriers,
préalablementdroguéset envodtés.ll descenditjusqu’a la salle circulaire et se servit du
papyrus pour la cérémoniequi ramenerait AKHENATON a la vie. Il offrit les ouvriers
egyptiensen sacrificea Aton/Chtughapensanguele pharaonseréincarneraidansl’un des
corps. Bien sar, rien ne se déroulacomme prévu : tous furent bralés par les flammesde
Cthugha,sortiesde la gravureet c’est de son propre corps que AKENATHON s’empara.
L’'archéologues’enfuit a moitié fou, luttant pour conservera maitrisede son corps, et se
réfugiadanssatente,pour chapper la tempétequi faisaitrage.

Salutte étaitvainefacea AKHENATON, maisil fut soulagéparunenuéede cobras
qui le mordirenta plusieursreprisesl| péritdansla nuit.

A présentles deux @mescohabitentencoredansle corpsqui, bien que cliniquement
mort, va se réanimergracea la magie d’AKHENATON. |l esta présentpresquemaitredu
corpsde Devaultmais'archéologuerésisteencore.ll estparvenua s'échappedu cercueil
Alexandrie,évitantde justessde rapatriementn France et récupérepeua peusespouvoirs
en sacrifiantdes passantsnalheureuxa sondieu impie. I| compteensuiterejoindresacité,
TEL-AL-ARMARNA pour conjurer ATON/CTHUGHA et lui offrir notre planéte.Mais,
avantcelail sait (puisqu’il cotoie sespenséeshjue Devault avait laissédes écrits sur ses
rechercheslanssachambreau Shepheard’®t ne tient pasa voir desgenss’intéressei ses
projets.Etantsurplace,il décided’effacertoutetracede sonretour.

RETOUR AU CAIRE :

A présentjesPJn’ont plusaucuneobligation,cependanils devraientau moinsserendreaux
lieux suivants :

au SHEAPHEARDS :

A leur arrivée,on appelleM/Mme Duval pour réceptiond’'un messagell s’agitd’un
téléegrammaele la famille Devaultdéplorantquele corpsde leur fils ne soit pasarrivé.Un PJ
est égalementinterpellé par un desmembresdu personnelqui lui signaleque leur ami, M.
Devault,vienttoutjustederentrer !(SAN)

Si I'on se rend danssa chambre,on dérangele pharaondanssa fouille. Pris de
spasmesson visage se déforme alors progressivemenjusqu’a prendre I'apparenced’un
superbetgyptien(SAN). Durantcettetransformationles deuxvisagessemblentutter comme
poursedominerl’un l'autre. Il s’enfuieensuiteparla fenétrenonsanshurlerau Pjimprudent
les parolessuivantes ENEK BASTET NAKESIS. Il s’agit d'une terrible malédictionqui le
suivrajusqu’ala mortdeceluiquil'a lancée.



A terregit unlivre auquelsemblaits’intéresseDevault,malheureusemetitestécritenarabe.
SilesPJréclamente 'aide auprésde Maespergourla traductiond’'un document;jl
lesinviteraa serendreala bibliothéquedu cairo museum

au CAIRO MUSEUM
(voir aidedejeu pourplusdedétails)

En s’adressantwu bibliothécairedu musée,on peutse faire traduire n'importe quel
document conditionderevenirle soir apreda fermeturedu museée.
- le papyruss’avereétre une versionintégraledu livre desmorts, bien plus compléteque
cellestrouvéesdanslestombeauxdespharaonsCependant faudraitdesmois d’étudepour
encomprendraouteslessubtilités.
- Le livre enarabetrouvédansla chambrede Devaultmetau moinsunejournéecompléetea
étre traduit. Le bibliothécaire, qui semblait pourtant serein et posé la veille, parait
curieusemenéxtrémemenherveuxet n’acceptede lesrecevoirquedanssonpetit bureauau
fond de la bibliothéque. Ses premiers mots seront: "Qu’avez-vousvu a l'intérieur du
tombeau?". LesPJdevraientalorsconfirmersessoupconge quil'entrainealorsdansétatde
déprime :"... Alors noussommesperdus".Si on insisteun peu, il racontele récit de Tarek
Abdul-Arnaa proposdesdécouvertegu’il fit surAkhenaton(voir Akhenaton’hérétique).ll
fait égalementemarquequeles coordonnéedu mythiquesanctuairal’ Akhenatondontparle
le livre correspondeniena cellesou eurentlieu lesfouilles de Devault.En outre,cequ’ils y
ontvu tenda confirmerquele récit estvrai (SAN). Selonlui, lesdécouvertesnacabregu’ils
ontfaiteslaissentprésageguePharaorestdéjaderetouret qu’il vabientdtserendrea sacité
infernalepourfinir le rituel commencél y a 3000anset ainsi provoquer’arrivée d'un dieu
destructeuetincontrdlable.

Soudain,un hurlementretentit. En jetant un coup d'oeil dansla bibliotheque,on
s’apercoitqu’unelégion de momiestrébuchantesivancenen gémissan{ce sontles momies
du musée qui se sont libérées pour attaquer celui qui fut maudit par Akhenaton :
arrangez—-voupour qu’il soitla!). Les fenétresde la bibliothéqueétantrenforcéesar des
barreaux, les PJ se retrouvent piégés dans le petit bureau (SAN). Voyant cela, le
bibliothécaireperdsdéfinitivementson sang—froid :"vous voyez...il faut que vous arrétiez
Akhenaton...les étoilessont alignéesa présent..VITE". Ce derniereffort lui serafatal, le
vieil hommes’effondrealorsa terre en serrantsoncoeur.Si quelqu’uns’approchede lui, il
pourraalorsl’entendremurmurerpéniblement il y.. uneautresortie...".

Sousla pressiordesmomiesdéfoncanta porte,lesPJn’aurontquetréspeudetemps
pour activerle mécanismdrés bien dissimuléde la bibliotheque.Un petit escalierapparait
ensuitederriereune étagéreet ils peuventalors circuler dansla partie secréetedu musée,ou
sont cachéedes piécesjugéestrop "dangereuses"Plusieursautres passagegermettent
d’'accédera différentessallesdu musée Aidez vousdu plan du muséejoint en annexemais
surtout, mettezla pression(cris de gardiens,silencebrisé par des piécesqui se cassenen
chutantetc..)etfaitesensortequecenesoit pasfacile d’en sortir.

LA CROISIERE :

Apres cette terrible nuit, les PJ devraient étre motivés pour entraverles projets
d’Akhenaton. Le bon choix consistebien sar a le retrouversur les ruines d’Akhet—Aton,
aujourd’hui Tel al-Amarna.Pours’y rendre,le plus rapide est d’emprunterles bateauxde
croisieretouristiquede la compagnieThomasCook & Son.On peutseprocurerdesbillets au
Shepheard’d.e départestprévule lendemaimmatin.

Le voyagejusqu'aTel al-Amarna prendr& jours (mémesi ce n’est pasla derniere
escalede la croisiere) : 1¢" jour halte a Saqqgarah2eme jour pasd’escale, 3™ jour visite des



ruines. L'équipage comprend20 hommesd’équipageet il y a environ une quinzainede
passagers.Je vous laisse le plaisir de leur création, pensez seulementa prendre des
personnagelBautsencouleurs unerichefemmed’agemdar portéesurl’alcool etleshommes,
collectionneurartisteenrecherchal’inspiration, militaires en perm,coupleagéenvoyagede
nocesdediamant.etc...

Le déroulementlu voyagedépendsurtoutde vouset de vos joueurs,vous pouvezle
jouer facon huit—clos ou bien trés rapidement(en fonction de votre état de fatigue).
Akhenaton se serade toute facon introduit a bord et prendra 'apparenced’un homme
d’équipageaprési’avoir fait passeipardessudord (jet d’Ecouter).Saprésencenaléfiquese
fait progressivemergentir, particulieremenparle regroupemende crocodilestout autourdu
navire (enfait desPetesouchisortede profonds al'aspectde crocodilesvivant dansle delta
du Nil). Il va sGremententerde nuire aux PJmais évite les attaquedrontalestrop voyantes
qui risqueraiende compromettrde voyage.Préférezdoncla discrétion(cobrasousoreiller,
sefait passepourun personnageu sexeopposéegtc.)

Finalementle navire arrive bien a destinationet sespassagers’éparpillentun peu
partoutdanslesruines.

LE FINAL :

Il neresteplus grandchosede la cité d’Akhet—Aton. Tousles batimentsont étépillés
et mémeles pierresont étévoléespour aidera la constructionde maisons rien ne dépasse
présentl m de hauteur.Parcontre,on peuts’enfoncerdansles galeriesety voir le tombeau
d’Akhenatonet de sareineNefertiti. C’'estdanscesprofondeurgjueles PJont, unefois le site
bien visité, des hallucinations. Des fresquesse dessinerontsur les murs et prendront
vie (SAN) ! Ellesreprésentenpharaorsacrifiantdesesclaves Aton de fagonsaussidiverses
gu’inhumaines.En fait le lieu réagita la présenceale son batisseurde retour aprésplus de
3000ans.Puis,uneforte chaleurvenantde I'extérieur seferasentir.Quandils sortiront,lesPJ
retrouverontface a la scéne suivante :tous les occupantsdu bateausont regroupéset
encercléspar des hommes (en fait des Petesouchi)et accompagnégle pharaon.lls ne
semblentpas réagir alors méme que le ciel noiratre s’embraseet que le soleil (Cthugha)
sembleserapproche(SAN).

Aux PJderéagir :

- les conditionsclimatiquesempirenttresrapidementle ciel sechargerade nuagessombres
et tourbillonnants,puis s’enflammerasousune chaleurétouffante.Le soleil se rapprochera
toujours plus jusqu’a projeter une pluie de boulesde feu... La fin du monde paraitraalors
imminente.

- lesPetesouchne serontpastrop agressifslaissant’initiative a pharaon.

- si quelqu’untire surlui, il tomberaaterre,puissereléveradoucementliesyeuxreptiliens.ll
se transformeraalors en gigantesquecobraet plus on lui tirera dessus plusl grossira.A
terme,sataille va devenirpresqueinconcevablepour I'esprit humain. Faitesfaire un jet de
SAN a chaquenouvelletransformationgceciétantle mauvaischoix, faites—lessouffrir I Son
orgueilaurapourtantraisondelui car,aveccettetaille, il ne pourraéviterla pluie demétéores
qui s'abatsurlesruines.Il périradanslesflammes.S’il sontencorecapablesie quoi quece
soit, les Pj aurontsiremente réflexe de seréfugiera l'intérieur d’un tombeaupour fuir les
flammesqui s’abattentlu ciel, puis perdrontconnaissance..

- La bonnesolution consistea ranimerle conflit intérieur entre Akhenatonet Devault. La
premiérerencontrefaite au Shepheard’slevraitles mettresurla voie. S’ils y pensentPevault
fera une nouvelle tentative pour contrdler son corps, faisantainsi apparaitreun 2éme visage
hurlant sur la boite craniennede pharaon.Ce dernier devradonc lutter pour en garderle
contrdleet ne pourraplus se défendrecontresles attaquesiesPJ.Bien sdr, les Petesouchie



défendrontLesarmesdraditionnellesne pourrontle tuer,maisle feu serévelerarésefficace.

Quelle que soit la méthode utilisée pour tuer Akhenaton, le rituel n’aura pas pu
s’acheveret Cthughane fera que fréler la terre. Pourtant,le site de Tel al-Amarnaseraa
jamaisdétruit. On attribueracecia une opérationde terroristesindépendantistest, si les PJ
en sontles seulssurvivants,cela devrait suffisammentfaire parler d’eux pour satisfaireMr
Duval. Il neleurrestergplusqu’arejoindreleur fraicheAmériqueet essayed’oublier...

Thierry Huguenot
merci a Frédérique et Vincent



