
PHARAON REVIENT

Ce scénarEgyptien pour l’Appel de Cthulhu, estprévu pour un petit groupe de joueurs
(3 serait un bon chiffre). Il est fortement conseillé de lire l’aide de jeu précédenteà
moins que vous ne possédiezle guide du Caire . Un perso archéologue est quasi−
indispensabledansl’équipe.

Note : Attention, aprèsl’avoir maîtrisédeux fois, je peuxvousaffirmer quece scénarpeut
devenir très long. Aussi je vous conseille,si vous sentezvos joueurstraîner,de le faire en
deuxséances.En effet, il seraitdommagede faire decet enrichissantvoyage,uneexcursion
façonjet−tours.

AKHENATON L’HERETIQUE :

Pharaonde la XVIII ème dynastie,son premier nom fut en fait Amenophis IV, en
référenceaudieuAmon. Possédantuneforte attirancepour la poésieet la nature,il décidaau
coursdesonrègne,deneplusvénérerqu’UN seuldieu :Aton, le disquesolairequi devint le
créateur de toute chose. En signe de rupture, il se fit renommer Akhenaton :
"Celui−qui−plaît−à−Aton".Puis il quitta Thèbes,la ville despharaons,et fit construireune
nouvellecité, Akhet−Aton, "l’horizon du disque",aujourd’hui Tel al−Amarna.Il y vécu20
ansen compagniede sa femme,Nefertiti, et y continuade vénérerAton au granddamdes
prêtresde Thèbes.A sa mort, ceux−ci s’empressèrentd’y amenerson successeuret de le
reconvertirau culte d’Amon. Ainsi, le neveud’Akhenaton,Toutânkhaton,devint le célèbre
Toutânkhamon.On peut dire qu’Akhenaton fut, dans l’histoire égyptienne,un des rares
pharaonsà sesingulariser,fou pourlesuns,avant−gardistepourlesautres.
Maisenfait, il tait bienplusquecela...

Dèssajeunesse,il s’intéressaà l’occulte et auxartsde la magie,auxquelsil fut initié
par les prêtres.Un jour sansle savoir, il entra en contact avec le puissantgrand ancien
Cthugha.Pensantqu’il s’agissaitd’Athon, puisqued’apparencesimilaire (une gigantesque
boule de feu), il se prosternaimmédiatementdevantlui. Lorsquecelui−ci lui demandade
l’aide pour revenir sur terre, le pharaonpensaqu’il était de son devoir, en tant quefils des
dieux,derendreà Athon cequ’il avait lui mêmecrée.Il sepromisdèslors de l’aider et renia
subitement les autres dieux. Suivit alors une nouvelle vie d’études magiques et
d’innommablessacrificesd’esclaves aunom d’Athon, dont seul témoignentles fresquesà
présenteffacéesdansles profondeursdeTel al−Amarna.Cependant,pour qu’il reviennesur
terre, il tait nécessaireque les constellationsastralessoient favorables,et il se rendit vite
comptequ’il nevivrait jamaisassezlongtempspourvoir celas’accomplir. Aussiétudia−t−il
le livre desmorts et fit−il construireunechapellecachée,vouéeà sarésurrection.Il gardait
ainsi l’espoir de faire revenircelui qu’il croyait êtreAthon, sanssedouterde la catastrophe
quecelaimpliquerait.

PRELUDE :

Il y a decelaquelquesannées,M. Arthur Devault, unarchéologuefrançais,serendità
la bibliothèquedeDamas,enSyrie,pour effectuerdesrecherches.Là, il trouvaparhasardle
carnetde voyage d’un historien arabedu XII ème siècle,du nom de Tarek Abdul−Arna. A
l’intérieur étaitdétailléle récit desonexpéditionenEgypteet l’étudequ’il fit desPharaonsde
Memphis:

En rassemblantfresqueset témoignagesantiquesil découvritla vraienaturedu culte



pratiquéparAkhenaton(voir l’encadré :Akhenatonl’hérétique).Cequi n’était audébutpour
lui qu’unesimplecuriositédevaitsetransformeren terreurlorsquequelquesannéesplus tard
il consultale NECRONOMICONà Damas,danslequelCTHUGHA estcité enbonneplace.
Pris de panique,il eutà peinele tempsd’inscrire quelquesnotesà la fin desoncarnetavant
demourir piétinéparunchevaltandisqu’il seprécipitaithorsdela bibliothèque.

Happé par sa découverte, le jeune archéologue, se procura à son tour le
NECRONOMICON, malgré les avertissementsrépétés des bibliothécaires. Tant de
révélationséveillèrenten lui, despulsionsmégalomanes.Il projetad’aider Pharaonà revivre
afin que celui−ci puissefaire revenir sur terre CTHUGHA. De cette manière,il espérait
obtenirla reconnaissanced’un dieupuissantet tutélaire.

Le principalobstacleà l’accomplissementdesonplanétaitdepouvoirréunir lesfonds
nécessairesà l’ouverture d’un imposantchantieren Egypte.Or, par "chance",l’évènement
Toutankhamonse produisit. Il lui suffit alors de trouver un pigeon à qui promettre des
retombéesmédiatiquesexceptionnelless’il acceptaitde financersesfouilles (à la manièrede
Lord Carnavon).Evidemment,cecinefut pastrèslong...

INTRO :

Contact PJ
A tour de rôle, les PJ vont être contactéspar M. Duval , un riche hommed’affaire

français résidantalternativementà Pariset à Boston.A vous d’imaginer la manièreet les
motifspourlesquelsil fait appelauxPJpourfairepartiedel’expédition,cependant :
− le professeur Armitage pourra servir d’intermédiaire pour proposer les servicesde
l’archéologueà M. Duval (surtouts’il sortà peinedel’université).
− La présenced’un journalistepour couvrir l’évènementest chaudementrecommandée,de
plus,celavousfaciliterala tachepoursonintro...

RéunionchezM. Duval
Le rendez−vousestfixé le jeudi 11 novembre1923à 18h30précise,chezM. Duval.

Sa demeure,un peu à l’écart de Boston, est une splendidevilla de style européen(belle
bâtisse, nombreusesoeuvresd’arts, beaucoupde servant(e)s,peinture de chassesur la
cheminéeet bar rempli d’alcoolsétrangers...).Chacuny serareçuparJulie,unejolie femme
dechambreaudélicieuxaccent"frenchie",et accompagnéjusqu’ausalonoù la famille Duval
setient : MauriceD. (le père,accueillantet dynamique),AnnetteD. (la mère,souriantemais
peu bavarde),et Isabelle D. (la fille, jeune et jolie). Une fois tous les PJ arrivées, les
présentationsserontfaites. CependantM. Duval ne parlerade son projet qu’aprèsle dîner.
Celui ci estcopieuxet typiquementfrançais(je vousen laissecomposerle menu).Une fois
terminé, tous passentau salon prendre le café/digestif et M. Duval entame un long
monologue :

"Lors d’un de mesvoyagesà Paris, l’hiver dernier, j’ai fait la connaissanced’un jeune
archéologuenomméArthur Devault.Nousavonsrapidementsympathiséet un soir, aprèsune
soiréeà l’opéra Garnier, il mefit uneconfidence.Il m’affirma connaîtrel’emplacementexact
d’un tombeauégyptienencoreinviolé ! Mais hélas,il ne parvenait pasà réunir les fonds
nécessairespour organiserdesfouilles.Aprèsmûreréflexion,je décidaidel’aider et un mois
plus tard, il partit pour l’Egypte. Je n’ai eu que peude nouvellesdepuis...mais il y a une
semainej’ai reçule télégrammesuivant"

(il sortalorsunefeuille desapoche,et la lit:)

"AI TROUVE ENTREE...VOUS ATTENDS POUR L’OUVERTURE... RENDEZ−VOUS



AU CAIRE"
"Je penseque vous comprenezmieux présentpourquoi j’ai fait appel à vous.(au MJ de
brodersuivantlesPJ). Jetienscependantà soulignerquelquechose :bienqueje m’intéresse
de prèsà l’histoire ancienne,ceci n’est pasla seulemotivationaux sommesfolles que j’ai
dépenséesdanscettehistoire.Jetiensavanttout auxretombéesmédiatiques,toujoursbonnes
pour les affaires.Je veuxquele nomde Duval fassele tour du monde(regard compliceau
journaliste),tout commecelui deLord Carnavonl’a fait il y a 2 ans.C’estpourquoimafille,
Isabelle,vousaccompagnera."

Vous l’avez compris, ce personnagedevra être joué par un PJ, en tout cas c’est
vivementconseillé.Si vousn’avezpasde joueuse,remplacezla par un fils, maisbon, c’est
moinsdansl’esprit film d’aventure.

Le resten’estqueformalitéset recommandations(spécialementliéesauxattentatssur
les européens).Le départestprévule surlendemain,leur contact,un représentantdu musée
Egyptien des antiquitésles retrouveraà Alexandrie et les conduira jusqu’au Caire où ils
résiderontbienévidemmentauShepheard’s.

LE VOYAGE :

Le rendez−vousestfixé à 9h,garedeBostonsur le quaienpartancepourNew−York.
M. Duval estbiensûrprésentpourembrassersafille et faire sesdernièresrecommandations.
Ensuite, direction les docks de NY pour une luxueuse croisière d’une semainejusqu’à
Alexandrie(escale :Marseille,Palerme,...). Prenezle tempsde faire apprécierà vos PJces
momentsdedétenteetdefêtes,le dépaysementà l’arrivé n’enseraqueplusgrand.

En débarquantà Alexandrie,ils serontsurprisparla forteodeurdela merainsiquepar
la gigantesquefoule grouillant autourdu port. Sautillantparmi elle (pensezà Marcusdans
Indy3), un homme d’apparenceeuropéenneleur fait signe. Il s’agit d’Edouard Letendre,
collèguede Maespero,le directeurgénéraldu muséedes antiquitéségyptiennes.Il a pour
missiondelesaccompagnerjusqu’auShepheard’s.Il estvif et aimableet profiteradu voyage
entrain jusqu’auCairepourleur fairemoult recommandationsdeprudence.

LE CAIRE :

Arrivés au Shepheard’s(voir descriptiondansaide de jeu) en fin d’après−midi,M.
Letendre leur annoncequ’après s’être changésils pourront se rendre sur la terrasseoù
Maesperoles attendpour prendrele thé. Une fois sur place,il les invitera à sa table et les
présenteraà sonami,sir EdouardLaurence(voir aidedejeu pourplusdedétailssurLaurence
d’Arabie). Une fois les mondanitésterminées,les discussionssur la découvertede Devault
peuvent commencer.Maesperosait très peu de chosesà ce sujet et ne dissimule pas sa
perplexité. Pour lui, la découverted’un nouveau tombeaude Pharaonest peu probable
puisqu’ils ont déjà tous été découverts(un archéologueavisépeut faire remarquerqu’on a
bien découvert celui de Toutankhamon récemment malgré ces théories), quant à
l’emplacementdesfouilles, il necorrespondà aucuneréférencehistorique. De plus,l’origine
dessourcesdeDevault,la bibliothèquedeDamas,lui sembletrèsfantaisiste.De toutefaçon,
il leur rappelleque,malgréla concessionachetéeparM. Duval, toutepiècetrouvéesur le sol
égyptienappartientd’abordà cepays.
Vousdisposezdetrois ingrédientspouranimercettediscussion :

− Le passageannoncéde Djalha, le contremaîtrede Devault, dans la soirée. C’est un
Egyptien,maigre,très grand,presqueentièrementrecouvertd’une Djellaba d’où jaillissent
deuxpetitsyeux noirs,et marchantà l’aide d’un bâtonaux formestorturées.Il est très peu



bavard et ne leur révèlerapas grand−chosesi ce n’est qu’il est parti des fouilles il y a
quelquesjourspour lesretrouver,avantl’ouverturedela tombe.Il lesattendrademaindevant
l’hôtel pour lesemmenersur lesbergesdu Nil d’ou ils prendrontunefelouquepourserendre
surplace.
− Unemanifestationanti−Européenned’étudiantspassantdevantl’hôtel et à l’attitude passa−
blementviolente.
− Les remarqueset prisesde positionséclairéesdeLaurencequi doit auparavantpasserpour
quelqu’und’extrêmementcultivé et respectueuxdescultureset populationslocales.Sonaide
peutêtreprécieuse,aussifaitesensortequevosPJnesele mettentpastrop à dos.

Tout le groupedevraitfinir la soiréesur la terrasseoù, aprèsle magnifiquecoucherdesoleil
surlesPyramides,onprendrale dînersuivi d’unepetitefête.

LES FOUILLES :

L’arrivée :
Le voyageenfelouquejusqu’àBéni−Souefdureunejournéeet demi.C’estunepetite

ville égyptienneabsolumentpas touristiquemais disposantnéanmoinsde tous les services
vitaux (poste,commissariat...).Djalha loueradeschameauxpour le groupe,puis directionle
désertoù le chantierseraatteintpeuaprèsle crépuscule.Au passagede la dernièredune,les
PJpourrontvoir Djalha ralentiret regarderavecstupéfaction(peutêtremêmeavecpeur ?)le
campement.Celui ci ne ressemblepasdu tout à ce à quoi les persos’attendaient :aucune
tracede chantier,le sabley est totalementlisseet seulesdeuxtentesplantéesenplein désert
sont visibles.Pourtant,d’aprèsles proposdu contremaître,il y avait ici un chantierde plus
d’une vingtained’hommeset l’entréedu templeétait déjàtotalementdégagée( jet deSAN).
A y regarderde plus prèson peut trouver quelquesoutils enfouissousle sable.L’une des
deuxtentescontientdu matérielpour les fouilles, l’autre étantcelledeDevault.A l’intérieur
gît le cadavredel’archéologue,la peautouteboursoufléeet teintéedecouleursverdatres.Dès
qu’ils s’approchentdu corps,deuxcobrasjaillissentde sousle lit (p’tit jet d’SAN). Ils sont
extrèmementagressifset si lesPJsonttrop passifs,Djalha leschasseraà l’aide desonbâton.
La tentenecontientpasgrand−chosed’intéressantà l’exceptiond’un carnetbienenévidence.
On y trouve un descriptif des fouilles, tenu à jour méthodiquement,mais sans aucune
annotationsur la nature du bâtiment. Les dernièrespagesparlent de la découverted’un
escalierpuis d’une porte (ainsi que le schémasuivant).On peuty lire cettedernièreligne :
"Attendonsl’arrivéedela famille Duval pourl’ouverture".

Les fouilles :
Grâce aux notes de Devault et à l’aide de Djalha, les PJ pourront déterminer

l’emplacementdu bâtiment enfoui. Resteà présentà trouver de la main d’oeuvre pour
relancerles fouilles et, de toute façon, il faut faire rapatrier le corps de l’archéologueet
racheterdes vivres car il n’y a plus rien sur place. Un retour en ville s’impose donc le
lendemain.Ne perdezpasdevue qu’exeptédansles administrations(et encore)personnene
parle anglais, aussi tout dialogue passerapar l’intermédiaire de Djalha. Curieusement,



personnen’accepterade travailler au chantier.Si les PJ cherchentdestracesde l’ancienne
équipe,ils trouverontdansun kawasombreet enfuméun hommeacceptantde leur parler.Il
affirmeraqu’unemalédictionpèsesurce lieu et qu’ils ne doivent pasy retourner :"Allah le
protège,car il nefaut pasqueleshommesy pénètrent".Finalement,ils ne trouverontqu’une
troupedebédouinsà l’extérieurdeBéni−Souef,soit unequinzained’hommesentout.

Les fouilles durerontunebonnesemaine.Si, au premierjour, l’excavationprogresse
aisément,l’ambianceva rapidementsedégraderjusqu’àdevenireffroyablementoppressante.
Il n’y a pas de chronologie fixe de cet instant à l’ouverture de la porte. Justeune série
d’évènementsétrangesqui devraient accentuerla pression.Au début, ce ne sera qu’une
simplemorsurede cobra,maisles derniersjours serontinsupportables,jusqu’àla fuite de la
totalitédesouvriers.Aucundecesévènementsn’estensoi surnaturel,maisleur accumulation
et leur intensitédoiventsuggérerquele "desert"neveutpasquelesfouilles aientlieu. Jevous
proposeceux−ci :attaquesdecobra,chaleurextrêmele jour et froid glacial la nuit, nourriture
pourrissantenunejournéeà peine,tempêtedesable,invasiond’insectes (maissi jamaisvous
avez d’autres idées,n’hésitez pas).Les ouvriers feront bien sûr part de leurs craintesau
contremaîtreet commencerontà s’enfuir dès la mort d’un des leurs. Il faudra être très
généreuxaveceux pour les reteniret, de toutefaçonceneserapasefficacebien longtemps.
Vousêteslibre dejugerla pertedeSAN commebonvoussemble.

Le tombeau

Sousun ciel menaçantet alorsqu’il ne restesûrementplus qu’un ou deux
ouvriers, les pelles buttent enfin sur les premièresmarches.Une fois dégagées,
l’entrée du bâtimentenfoui seraenfin visible (similaire au dessindu carnetde
Devault).La porteest peinefissuréemaison peuty voir gravéplusieursfois le
mêmecartouche(voir ci−joint). Il appartientau PharaonAKHENATON, de la
XVIIIème dynastie.Un jet d’archéologieserautile pour connaîtreson histoire
officielle. Il paraît alors peu probablequ’il s’agissed’un tombeau.En effet sa
momiea déjàétéretrouvéeaccompagnéedecelledesafemmeNEFERTITI, dans
sonpalaisà TEL−AL−ARMARNA.

Une fois l’entréedégagée,sousun vent extrêmementviolent, uneodeurnauséabonde
s’échapped’un sombre couloir dallé qui s’enfonce sous terre. Faites faire un jet en
archéologie :celui qui réussitsauraqueleségyptiensavaientpourhabitudedecreuserun puit
profondà proximité de l’entréedestemples(on ne sait d’ailleurs toujourspasbiensi c’était
pour éviter que l’eau de pluie n’y pénètreou s’il s’agissaitsimplementd’un piège).Si la
personneentêtedu cortègen’avancepasassezprudemment,elle risque deseromprele cou.
Plusloin, dansle tumulus,dela peinturenoir recouvreprogressivementla totalitédela paroi.
Un archéologue trouvera cela très étrange car jamais vu dans la décoration rupestre
égyptiennetraditionnelle.Finalementle couloir s’élargit pourdonnersurunevastesallevide
et presquecirculaire. Faceà eux, se tient une gravure représentant le dieu Aton (voir
documenten annexe).Tout autour du mur, est déroulé un immense papyrus très bien
conservé.Enfin, à terre,5 hommesgisent,le corps intégralementcalciné...et il semblerait
quecelasoit trèsrécent,quelquessemainesaumaximum !(jet deSAN). Dèsquel’un d’entre
eux s’approchedu mur, le papyrus commence frétiller, puis s’enrouler sur lui−même,
jusqu’à tomberau pied de l’investigateur(re−jetde SAN). L’exploration de la pièceà peine
terminée,ils entendentDjalha déboulerdu couloir. Il les supplie de sortir car dehorsla
tempêteest devenueterrible et menaced’ensevelirle site. Une coursecommencealors en
directionde la sortie(n’oubliez pasle puits)déjàà moitié ensablée,maisle plus terriblesera
de rejoindre les tentes !Ouvrir les yeux étantde la folie il ne faudra alors se fier qu’à sa
chance(jet) pour survivre.Jevous laisseseul juge de la difficulté mais quoi qu’il en soit :
faiteslessouffrir.



Le lendemainmatin, malgré leur fatigue, les PJ sont vite réveillés par la chaleur.
Lorsqu’ils sortentdela tente,ils neverrontplusrien desfouilles entreprisesdepuisplusd’une
semaine,à partquelquesoutils enfouissousle sableet lesdeuxtentesplantéesenplein désert
(jet d’SAN). Rester sur place ne présenteplus grand intérêt et les joueurs devraient
logiquementrevenirauCairepourracontercequ’ils ont vu à Maespero,étudierle Papyrus,et
surtoutprendreunpeuderepos.

Cequi s’estréellementpassé:
Lorsqu’ArthurDevaultdécouvritl’entréedu sanctuairequelquessemainesauparavant,

il savaitdéjàce qu’il trouveraità l’intérieur : la versionintégraledu LIVRE DES MORTS.
Voyant les élémentsse déchaînerautour de lui (tout commepour les PJ) et sesouvriers
déserterun par un, il prétenditattendrel’arrivée de Duval avantd’ouvrir la porteet envoya
Djalhale chercher,espérantsecrètementquesi quelquechosetournaitmal,del’aide arriverait
forcément.

Il força la porte le lendemainet y pénétraen compagniedes5 derniersouvriers,
préalablementdroguéset envoûtés.Il descenditjusqu’à la salle circulaire et se servit du
papyruspour la cérémoniequi ramèneraitAKHENATON à la vie. Il offrit les ouvriers
égyptiensen sacrificeà Aton/Chtugha,pensantquele pharaonseréincarneraitdansl’un des
corps.Bien sûr, rien ne se déroulacommeprévu : tous furent brûlés par les flammesde
Cthugha,sortiesde la gravureet c’est de son propre corpsque AKENATHON s’empara.
L’archéologues’enfuit à moitié fou, luttant pour conserverla maîtrisede son corps,et se
réfugiadanssatente,pour chapper la tempêtequi faisaitrage.

Salutte était vainefaceà AKHENATON, maisil fut soulagéparunenuéede cobras
qui le mordirentà plusieursreprises.Il périt dansla nuit.

A présentles deuxâmescohabitentencoredansle corpsqui, bien que cliniquement
mort, va se réanimergrâceà la magie d’AKHENATON. Il està présentpresquemaîtredu
corpsde Devaultmais l’archéologuerésisteencore.Il estparvenuà s’échapperdu cercueil
Alexandrie,évitantde justessele rapatriementen France,et récupèrepeuà peusespouvoirs
en sacrifiantdespassantsmalheureuxà sondieu impie. Il compteensuiterejoindresacité,
TEL−AL−ARMARNA pour conjurer ATON/CTHUGHA et lui offrir notre planète.Mais,
avant cela il sait (puisqu’il côtoie sespensées)que Devault avait laissédesécrits sur ses
recherchesdanssachambreau Shepheard’set ne tient pasà voir desgenss’intéresserà ses
projets.Etantsurplace,il décided’effacertoutetracedesonretour.

RETOUR AU CAIRE :

A présent,lesPJn’ont plusaucuneobligation,cependantils devraientaumoinsserendreaux
lieux suivants :

au SHEAPHEARDS :
A leur arrivée,on appelleM/Mme Duval pour réceptiond’un message.Il s’agit d’un

télégrammede la famille Devaultdéplorantquele corpsde leur fils nesoit pasarrivé.Un PJ
est égalementinterpellépar un desmembresdu personnelqui lui signaleque leur ami, M.
Devault,vient tout justederentrer !(SAN)

Si l’on se rend danssa chambre,on dérangele pharaondanssa fouille. Pris de
spasmes,son visagese déforme alors progressivementjusqu’à prendre l’apparenced’un
superbeégyptien(SAN). Durantcettetransformation,lesdeuxvisagessemblentlutter comme
poursedominerl’un l’autre. Il s’enfuieensuiteparla fenêtrenonsanshurlerauPj imprudent
les parolessuivantes :ENEK BASTET NAKESIS. Il s’agit d’une terrible malédictionqui le
suivrajusqu’àla mortdecelui qui l’a lancée.



A terregît un livre auquelsemblaits’intéresserDevault,malheureusementil estécrit enarabe.
Si lesPJréclamentde l’aide auprèsdeMaesperopour la traductiond’un document,il

lesinviteraà serendreà la bibliothèqueducairo museum.

au CAIRO MUSEUM :
(voir aidedejeupourplusdedétails)

En s’adressantau bibliothécairedu musée,on peutse faire traduire n’importe quel
documentà conditionderevenirle soir aprèsla fermeturedumusée.
− le papyruss’avèreêtreune version intégraledu livre desmorts, bien plus complèteque
cellestrouvéesdansles tombeauxdespharaons.Cependant,il faudraitdesmoisd’étudepour
encomprendretouteslessubtilités.
− Le livre enarabetrouvédansla chambredeDevaultmetaumoinsunejournéecomplèteà
être traduit. Le bibliothécaire, qui semblait pourtant serein et posé la veille, paraît
curieusementextrêmementnerveuxet n’acceptedeles recevoirquedanssonpetit bureau,au
fond de la bibliothèque. Ses premiers mots seront : "Qu’avez−vousvu à l’intérieur du
tombeau?". LesPJdevraientalorsconfirmersessoupçonscequi l’entraînealorsdansétatde
déprime :"... Alors noussommesperdus".Si on insisteun peu,il racontele récit de Tarek
Abdul−Arnaà proposdesdécouvertesqu’il fit surAkhenaton(voir Akhenatonl’hérétique).Il
fait égalementremarquerquelescoordonnéesdu mythiquesanctuaired’Akhenatondontparle
le livre correspondentbienà cellesoù eurentlieu lesfouilles deDevault.En outre,cequ’ils y
ont vu tendà confirmerquele récit estvrai (SAN). Selonlui, lesdécouvertesmacabresqu’ils
ont faiteslaissentprésagerquePharaonestdéjàderetouret qu’il va bientôtserendreà sacité
infernalepour finir le rituel commencéil y a 3000anset ainsi provoquerl’arrivée d’un dieu
destructeuret incontrôlable.

Soudain,un hurlement retentit. En jetant un coup d’oeil dansla bibliothèque,on
s’aperçoitqu’unelégionde momiestrébuchantesavancenten gémissant(cesontlesmomies
du musée qui se sont libérées pour attaquer celui qui fut maudit par Akhenaton :
arrangez−vouspour qu’il soit là !). Les fenêtresde la bibliothèqueétant renforcéespar des
barreaux, les PJ se retrouvent piégés dans le petit bureau (SAN). Voyant cela, le
bibliothécaireperdsdéfinitivementson sang−froid :"vous voyez...il faut quevous arrêtiez
Akhenaton...les étoilessont alignéesà présent...VITE". Ce derniereffort lui serafatal, le
vieil hommes’effondrealorsà terreen serrantsoncoeur.Si quelqu’uns’approchede lui, il
pourraalorsl’entendremurmurerpéniblement :"il y.. uneautresortie...".

Sousla pressiondesmomiesdéfonçantla porte,lesPJn’aurontquetrèspeudetemps
pour activer le mécanismetrèsbien dissimuléde la bibliothèque.Un petit escalierapparaît
ensuitederrièreuneétagèreet ils peuventalors circuler dansla partiesecrètedu musée,où
sont cachéesles pièces jugéestrop "dangereuses".Plusieursautres passagespermettent
d’accéderà différentessallesdu musée.Aidez vousdu plan du muséejoint en annexemais
surtout,mettezla pression(cris de gardiens,silencebrisé par despiècesqui se cassenten
chutant,etc..)et faitesensortequecenesoit pasfaciled’ensortir.

LA CROISIERE :

Après cette terrible nuit, les PJ devraient être motivés pour entraver les projets
d’Akhenaton.Le bon choix consistebien sûr à le retrouversur les ruines d’Akhet−Aton,
aujourd’hui Tel al−Amarna.Pour s’y rendre,le plus rapideest d’emprunterles bateauxde
croisièretouristiquedela compagnieThomasCook& Son.On peutseprocurerdesbillets au
Shepheard’s.Le départestprévule lendemainmatin.

Le voyagejusqu’à Tel al−Amarna prendra3 jours (mêmesi ce n’est pasla dernière
escalede la croisière) : 1er jour halteà Saqqarah,2ème jour pasd’escale,3ème jour visite des



ruines. L’équipage comprend20 hommesd’équipageet il y a environ une quinzainede
passagers.Je vous laisse le plaisir de leur création, pensez seulementà prendre des
personnageshautsencouleurs :unerichefemmed’âgemûr portéesurl’alcool et leshommes,
collectionneur,artisteenrecherched’inspiration,militairesenperm,coupleâgéenvoyagede
nocesdediamant,etc...

Le déroulementdu voyagedépendsurtoutde vouset de vos joueurs,vouspouvezle
jouer façon huit−clos ou bien très rapidement (en fonction de votre état de fatigue).
Akhenaton se serade toute façon introduit à bord et prendra l’apparenced’un homme
d’équipageaprèsl’avoir fait passerpardessusbord(jet d’Ecouter).Saprésencemaléfiquese
fait progressivementsentir, particulièrementparle regroupementdecrocodilestout autourdu
navire(en fait desPetesouchi,sortedeprofonds à l’aspectdecrocodilesvivant dansle delta
du Nil). Il va sûrementtenterde nuire aux PJmaisévite les attaquesfrontalestrop voyantes
qui risqueraientde compromettrele voyage.Préférezdoncla discrétion(cobrasousoreiller,
sefait passerpourunpersonnagedusexeopposé,etc.)

Finalementle navire arrive bien à destinationet sespassagerss’éparpillentun peu
partoutdanslesruines.

LE FINAL :

Il neresteplusgrandchosedela cité d’Akhet−Aton. Touslesbâtimentsont étépillés
et mêmelespierresont étévoléespouraiderà la constructiondemaisons :rien nedépasseà
présent1 m de hauteur.Parcontre,on peuts’enfoncerdansles galerieset y voir le tombeau
d’Akhenatonet desareineNefertiti. C’estdanscesprofondeursquelesPJont,unefois le site
bien visité, des hallucinations. Des fresquesse dessinerontsur les murs et prendront
vie (SAN) ! Ellesreprésententpharaonsacrifiantdesesclavesà Aton defaçonsaussidiverses
qu’inhumaines.En fait le lieu réagit à la présencede son bâtisseurde retour aprèsplus de
3000ans.Puis,uneforte chaleurvenantdel’extérieurseferasentir.Quandils sortiront,lesPJ
retrouveront face à la scène suivante : tous les occupantsdu bateausont regroupéset
encercléspar des hommes(en fait des Petesouchi)et accompagnésde pharaon.Ils ne
semblentpas réagir alors mêmeque le ciel noirâtre s’embraseet que le soleil (Cthugha)
sembleserapprocher(SAN).

Aux PJderéagir :
− les conditionsclimatiquesempirenttrèsrapidement,le ciel sechargeradenuagessombres
et tourbillonnants,puis s’enflammerasousune chaleurétouffante.Le soleil se rapprochera
toujoursplus jusqu’à projeterune pluie de boulesde feu... La fin du mondeparaîtraalors
imminente.
− lesPetesouchineserontpastrop agressifs,laissantl’initiative à pharaon.
− si quelqu’untire surlui, il tomberaà terre,puisserelêveradoucement,lesyeuxreptiliens.Il
se transformeraalors en gigantesquecobraet plus on lui tirera dessus plusil grossira.A
terme,sa taille va devenirpresqueinconcevablepour l’esprit humain.Faitesfaire un jet de
SAN à chaquenouvelletransformation,ceciétantle mauvaischoix, faites−lessouffrir ! Son
orgueilaurapourtantraisondelui car,aveccettetaille, il nepourraéviterla pluie demétéores
qui s’abatsur les ruines.Il périradansles flammes.S’il sontencorecapablesdequoi quece
soit, les Pj aurontsûrementle réflexede seréfugierà l’intérieur d’un tombeaupour fuir les
flammesqui s’abattentduciel, puisperdrontconnaissance..
− La bonnesolution consisteà ranimerle conflit intérieur entreAkhenatonet Devault. La
premièrerencontrefaite auShepheard’sdevraitlesmettresurla voie.S’ils y pensent,Devault
fera une nouvelle tentativepour contrôlerson corps,faisantainsi apparaîtreun 2ème visage
hurlant sur la boite crâniennede pharaon.Ce dernier devra donc lutter pour en garderle
contrôleet ne pourraplussedéfendrecontresles attaquesdesPJ.Bien sûr, les Petesouchile



défendront.Lesarmestraditionnellesnepourrontle tuer,maisle feuserévèleratrèsefficace.

Quelle que soit la méthodeutilisée pour tuer Akhenaton, le rituel n’aura pas pu
s’acheveret Cthughane fera que frôler la terre. Pourtant,le site de Tel al−Amarnaseraà
jamaisdétruit. On attribueraceci à uneopérationde terroristesindépendantisteset, si les PJ
en sont les seulssurvivants,celadevrait suffisammentfaire parler d’eux pour satisfaireMr
Duval. Il neleur resteraplusqu’à rejoindreleur fraîcheAmériqueetessayerd’oublier...

Thierry Huguenot
merci à Frédérique et Vincent


